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NAPPAINTAIDOT / TEKSINKASITTELY

TIEDONHAKU

DIGITAITOKALENTERI

1. luokka

Keskustellaan oman

tunnuksen ja sala-

sanan turvallisesta
kaytosta.

Harjoitellaan oman
tunnuksen ja salasa-
nan kayttsa.

Keskustellaan digi-
laitteiden turvallisesta
kaytosta.

Keskustellaan asiallisesta
kayttaytymisesta digi- ja
nettimaailmassa.

Tutustutaan netti-

etikettiin ja tekijan-

oikeuksiin ikatason
mukaan.

Harjoitellaan ohjelmoin-
tia erilaisten toimintach-
jeiden ja leikkien kautta.

Harjoitellaan ohjelmoin-
tia koulussa kaytéssa
olevien vélineiden ja

laitteiden avulla.

Harjoitellaan nappain-
taitoja kaytdssa olevien
ohjelmien avulla.

Tutustutaan
tiedonhakemiseen
internetissa.

Tutustutaan kuvien
ja videoiden otta-
miseen seka ddnen
nauhoittamiseen.

2. luokka

Harjoitellaan oman
tunnuksen ja
salasanan kayttoa.

Luodaan kansio-
rakenne henkils-
kohtaiseen
pilvipalveluun.

Kerrataan digilaitteiden

turvallisen kaytén ohjeet.

Keskustellaan asiallisesta
kayttaytymisesta digi- ja
nettimaailmassa.

Tutustutaan netti-

etikettiin ja tekijan-

oikeuksiin ikatason
mukaan.

Harjoitellaan vaiheittaisia
toimintaohjeita
leikkien avulla.

Tutustutaan iPadin
koodaussovelluksiin
ja/tai nettisivustoihin.

Harjoitellaan n&ppain-
taitoja kaytdssa olevien
ohjelmien avulla.

Harjoitellaan tiedonhakua
internetistd hakusanan
avulla.

Harjoitellaan kuvan
hakemista.

Kerrataan tekijanoikeudet
tiedon ja kuvien haussa.

Tehd&an tuotos hysdyn-
taen tiedonhakua.

Harjoitellaan kuvien ja
videoiden ottamista
seka danen
nauhoittamista.

SAHKOISEN
PORTFOLION
TEKEMINEN

jTIISALMI

3. luokka

Kerrataan oman
tunnuksen ja
salasanan kaytto.

Paivitetaan kansio-
rakenne henkils-
kohtaiseen
pilvipalveluun.

Keskustellaan hyvista
kaytostavoista ja
viestinnastd mediassa.

Keskustellaan netti-

etiketista ja tekijan-

oikeuksista ikatason
mukaan.

Kaytetdan iPadin
koodaussovelluksia
ja/tai nettisivustoja.

Tutustutaan ohjelmointiin
koulun vélineilla.

Harjoitellaan nappain-
taitoja kaytossa olevien
ohjelmien avulla.

Harjoitellaan lyhyiden
tekstien tuottamista
0O365-ympaériston
oikeaan kansioon.

Tutustutaan
Teams-ymparistoon.

Palautetaan tehtava
Teams-ymparistossa.

Haetaan tietoa eri
lahteista, joiden pohjalta
tehdaan sahkoinen
ajatuskartta.

Harjoitellaan
Powerpointin tekeminen
halutusta aiheesta.

Harjoitellaan
animaation tekemista.

Tutustutaan videon
tekemiseen.

Dokumentoidaan jonkin
oman tuotoksen
eteneminen sahkdisesti.

Paivitetyn digitaitokalenterin pohjana on kaytetty lisalmen kaupungin aiempaa ja Kuopion kaupungin digitaitokalenteria (digitaitokalenteri.fi).

4. luokka

Kerrataan oman tunnuksen

ja salasanan kaytto.

Piivitetdan kansiorakenne

henkilskohtaiseen
pilvipalveluun.

Keskustellaan hyvista
kaytostavoista,
viestinnasta ja ikarajoista
mediassa.

Keskustellaan netti-

etiketista ja tekijan-

oikeuksista ikatason
mukaan.

Kaytetaan iPadin
koodaussovelluksia
ja/tai nettisivustoja.

Tutustutaan ohjelmointiin
koulun valineilla.

Harjoitellaan nappain-
taitoja kaytoéssa olevien
ohjelmien avulla.

Tehd3aan ja jaetaan
teksteja O365-
ymparistossa.

Palautetaan tehtava
Teams-ympaéristossa.

Haetaan tietoa ja kuvia eri
lahteista huomioiden teki-
janoikeudet.

Harjoitellaan l&dhteiden
merkitseminen omaan
tuotokseen.

Videon tekeminen hyédyn-

taen vihrean kankaan
tekniikkaa.

Tutustuminen sdhkdpostin
kayttoon.

Tutustutaan digitaalisen aa-
nen- ja musiikin tuottamiseen.

Dokumentoidaan jonkin
oman tuotoksen
eteneminen sahkoisesti.
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5. luokka

Kerrataan oman tunnuksen ja
salasanan kaytto.

Paivitetaan kansiorakenne
henkilékohtaiseen pilvipalveluun.

Opetellaan kannettavan
tietokoneen peruskaytts.

Tutustutaan laitteen
kayttojarjestelmaasetuksiin.

Oppilashallintajarjestelman
kayttdonotto.

Keskustellaan hyvista
kaytostavoista, viestinnasta ja
ikérajoista mediassa.

Keskustellaan nettietiketista
ja tekijanoikeuksista ikatason
mukaan.

Keskustellaan omien henkildtie-
tojen jakamisen riskeista.

Keskustellaan tekoélysta
ja sen avulla tehtéavista kuvan
ja aanen muokkauksista.

Kaytetdan koodaussovelluksia
ja/tai nettisivustoja.

Tutustutaan ohjelmointiin
koulun valineilla.

Harjoitellaan néppéintaitoja kay-
tossé olevien ohjelmien avulla.

Tehd&éan ja jaetaan teksteja
0O365-ymparistossa.

Palautetaan tehtava
Teams-ymparistossa.

Opetellaan tekstin
muokkaamisen perustoiminnot.

Harjoitellaan tekstin
kopioimista ja liittamista.

Harjoitellaan pikandppéinten
kaytto tekstia muokatessa

(Ctrl + ¢, Ctrl + v, Ctrl + x).

Harjoitellaan kuvan liittdminen
omaan tuotokseen.

Tehdaan esitelma esitysgrafiikka-
ohjelmalla sovitusta aiheesta ja
haetaan siihen tietoa eri ldhteista
|ahdekritiikki huomioiden.

Merkitdan esitelméan
lahteet oikein.

Videon tai animaation
tekeminen.

Kuvankasittelyn alkeet.

Harjoitellaan séhképostin
kaytts liitteineen.

Dokumentoidaan jonkin oman
tuotoksen eteneminen
sahkoisesti.

TAULUKKO-
LASKENTA-
OHJELMA

3D-MALLINNUS

6. luokka

Kerrataan oman tunnuksen ja
salasanan kaytto.

Paivitetaan kansiorakenne
henkilékohtaiseen pilvipalveluun.

Kerrataan kannettavan
tietokoneen peruskaytts.

Kerrataan laitteen kaytts-
jarjestelmaasetuksia.

Kerrataan oppilashallinta-
jarjestelman kaytto.

Keskustellaan hyvista
kaytdstavoista, viestinnasta
ja ikérajoista mediassa.

Keskustellaan nettietiketisté ja
tekijanoikeuksista ikatason
mukaan.

Keskustellaan omien henkils-
tietojen jakamisen riskeista.

Keskustellaan tekoalysts ja sen
avulla tehtavista kuvan ja ddnen
muokkauksista.

Keskustellaan turvallisuutta
vaarantavista tilanteista
mediassa. Harjoitellaan

tunnistamaan verkkohuijaus-

yritykset.

Havainnoidaan ymparilla olevia
ohjelmoituja elementteja.

Kaytetadan koodaussovelluksia
ja/tai nettisivustoja.

Tutustutaan ohjelmointiin
koulun valineilla.

Harjoitellaan nappaintaitoja
kaytossa olevien ohjelmien avulla.

Tehd3aan ja jaetaan teksteja
0O365-ymparistossa.

Palautetaan tehtava
Teams-ymparistossa.

Kerrataan tekstin muokkaamisen
perustoiminnot seka tekstin
kopioiminen ja liittdminen.

Kerrataan pikandppainten
kaytto tekstia muokatessa

(Ctrl + ¢, Ctrl + v, Ctrl + x).

Kerrataan kuvan liittdminen
omaan tuotokseen.

Liitetdan taulukkolaskenta-
ohjelmalla tehty diagrammi
itse tuotettuun tekstiin.

Tehd&an esitelma esitysgrafiikka-
ohjelmalla sovitusta aiheesta ja
haetaan siihen tietoa eri lahteista
lahdekritiikki huomioiden.

Merkitdan esitelman
lshteet oikein.

Omavalintaisen mediasisallén
tuottaminen opittuja digitaitoja
hysdyntaen.

Kerrataan sdhkdpostin
kaytto liitteineen.

Dokumentoidaan jonkin oman
tuotoksen eteneminen
sahkaisesti.

Harjoitellaan taulukkolaskenta-
ohjelman kayttéa omaan
kyselyyn liittyen

Keskustellaan ja harjoitellaan
3D-mallintamisesta.




