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Digitaalinen osaaminen
varhaiskasvatussuunnitelman perusteissa

Digitaalisuus on osa yhteiskuntaa, jossa lapsi kasvaa. Digitaalista osaamista tarvitaan
ihmisten valisessd vuorovaikutuksessa, yhteiskunnassa toimimisessa ja oppimisessa.

Digitaalisen osaamisen vahvistaminen edistaa lasten koulutuksellista tasa-arvoa.

Varhaiskasvatuksen tehtavana on yhteistyossa kotien kanssa tukea lapsen
ymmarrystéa digitaalisuudesta. Lasten kanssa tutkitaan ja havainnoidaan
digitaalisuuden roolia arkielamassa.

Digitaalisia valineita, sovelluksia ja ymparistsja hyodynnetaan dokumentoinnissa,
leikeissa, vuorovaikutuksessa, peleissa, tutkimisessa, lilkkumisessa seka taiteellisessa
kokemisessa ja tuottamisessa.

Mahdollisuudet harjoitella, kokeilla ja tuottaa sisaltoja itse ja yhdessd muiden lasten
kanssa kayttaen apuna digitaalisia valineita edistavat lasten luovan ajattelun ja
yhteistoiminnan taitoja sekd monilukutaitoa. Henkil6sté ohjaa lapsia digitaalisten
ympaéristdjen monipuoliseen, vastuulliseen ja turvalliseen kayttoon




Digikasvatuksen tavoitteet

Lapsen aktiivinen osallistuminen, itsensa ilmaiseminen,
ongelmaratkaisutaitojen kehittyminen seka koulutuksellinen tasa-arvo

Vuorovaikutus- ja yhteistyotaitojen seka tunnetaitojen ja luovan ajattelun
kehittyminen

Digikasvatus luontevaksi osaksi kokopaivapedagogiikkaa ja arjen rutiineja
Lasten yhdenvertaisemmat digitaidot

Lapsen oikeus turvallisuuteen

Digitaalisten taitojen osaamisen ja opettamisen suunnitelmallisuus
Oppimista tukevien ohjelmien ja pelien rohkea ja leikillinen kokeilu

Lapsen oppimisen monimuotoisuuden hyédyntaminen (liike, leikki, kokeilu,
tutkiminen ja luovuus)



Digisuunnitelma tyévalineena

Varhaiskasvatuksen digisuunnitelma toimii kasvattajien tyovalineena ja rohkaisee kayttaméaan
teknologiaa aktiivisesti pedagogisessa tydssa. Suunnitelma pohjautuu
varhaiskasvatussuunnitelman ja esiopetussuunnitelmien perusteisiin sekd Uudet lukutaidot -
kehittdamisohjelman osaamiskuvauksiin. Suunnitelma tuo esiin digikasvatuksen keskeisia
kasitteitd ja toimintaa ohjaavia periaatteita.

Uudet lukutaidot, johon kuuluu digitaalinen osaaminen, ohjelmointiosaaminen seka
medialukutaito, ovat tarked osa varhaiskasvatusta ja yhteiskunnassa toimimista. Uusien

lukutaitojen ldhtokohtana ovat lapsen luovuus, aktiivinen toimijuus seka ajattelun taitojen
kehittyminen (Uudet lukutaidot)

Digisuunnitelmassa ikékausisisallot rakentuvat aina edellisen ikdkauden paalle, jolloin
vanhempien ikdryhmien osalta on syytad huomioida myés nuorempien ikéaryhmien siséllot.


https://uudetlukutaidot.fi/

Digitaalinen osaaminen alle 3-vuotiaat

7 Opetellaan laitteiden ja valineiden

turvallista ja huolellista kayttoa
urvatlista ja huolellista kayttoa Aikuisilla yhteinen kasitys ja pelisadnnot

» virran lataaminen, kdynnistaminen, . e
kaytosta

kasittely

Kaytossa riittavat ja tarkoituksenmukaiset

tvt-valineet

» kannykat, tabletit (+kahvallinen
suojakuori), dlytaulut, digitaaliset
valokuvakehykset

Tutkitaan ja ihmetellaan teknologiaa
arjen ymparistoissa ja kaytetaan tvt-
valineita aikuisen ohjauksessa ja
aikuisen kanssa

www.iisalmi.fi



Digitaalinen osaaminen 4-5-vuotiaat

Kuvataan, videoidaan ja muokataan J:j "
sisaltoa yksinkertaisilla toiminnoilla,
tehdaan kuva- ja videoprojekteja

Tutustutaan eri TVT-laitteisiin ja opetellaan niiden

kayttoa. Opitaan, ettéd teknologia on luonteva osa

oppimis-ymparistoa

» kaupan vaaka, kirjaston lainauspaate, kopiokone,
sahkoiset paasyliput

Keskustellaan siita, mika on internet. Opetellaan,
mik& on selain ja mité selaaminen tarkoittaa.
Tutustutaan kokeillen ja leikitellen
erilaisiin sovelluksiin
» Huomioidaan eri oppimisen alueet

Huoltajien kanssa keskustellaan lasten tvt-laitteiden
kaytosta

www.iisalmi.fi



Digitaalinen osaaminen esioppilaat

Lasten kehittyvaa kirjoitus- ja lukutaitoa

tuetaan digitaalisten ymparistéjen avulla

» esim. Ekapeli, Molla ABC, Lola, Mokamera,
digitaaliset oppimismateriaalit,
nappaimistotaitojen harjoittelu

Digitaalisia ymparistoja hyodynnetaan

osana kehitysté& ja oppimisen tukea

» esim. pukemiskuvat omista vaatteista
tabletissa, TimeTimerit

Pelataan peleja, jotka kannustavat tuottamaan Hyodynnetaan digitaalisten
omaa sisaltoa ympaéristdjen pelillisia elementteja
» esim. Minecraft, Puppet Pals » esim. Bee-Bot

www.iisalmi.fi



Medialukutaito varhaiskasvatuksessa

Medialukutaidolla tarkoitetaan taitoa kayttaa, lukea, . o

e N\ . . N I Taitoa tulkita ja
ymmartaa, tulkita ja arvioida kriittisesti erilaisia arvioida
mediasisaltoja.

Medialukutaitoon kuuluu myés taito tuottaa

mediasisaltoja itse omiin tarkoituksiin ja viestia median

kautta. Lisaksi medialukutaitoon kuuluu taito kayttaa

mediavalineita ja toimia vastuullisesti ja turvallisesti Medialukutaito

median parissa.

Taitoa toimia
media-

ymparistoissa

) . g Taitoa tuottaa
Varhaiskasvatuksessa medialukutaitoon tutustutaan mediasisiltsja

yhdessa ihmetellen, leikkien ja ennakkoluulottomasti
kokeillen.



Medialukutaito 0-3 vuotiaat

Tutustutaan lilkkuvaan kuvaan ja daneen
» Tarkastellaan lehtien ja kirjojen kuvia, katsotaan

videoita, pelataan digitaalisia peleja ja
kuunnellaan &anikirjoja (Lukulumo)

Huomioidaan lasten mielenkiinnon

kohteet

» Esim. Ryhméa Hau, Pipsa Possu,
Muumit

Kaytetdan mediasta tuttuja hahmoja leikin
rikastamiseen ja oppimisen tukena




Medialukutaito 4-5-vuotiaat

Tutustutaan mediasisaltoihin
> tarkastellaan lapsia ymparsivaa mediaa: kuvia,
mainoksia, lilkkkuvaa kuvaa, aanta

» Huomioidaan lasten mielenkiinnonkohteet esim.

lasten ohjelmat, pelit, Youtube-videot

Mediasisaltojen tulkinta

» Opetellaan ymmartamaan, ettd osa median
esittamista asioista on totta ja osa kuvitteellista

» Esim. kuvamuokkausohjelmien kayttaminen

Osallistutaan median tuottamisessa useaan eri

vaiheeseen

» lapset mukana ideoimassa, tuottamassa,
katsomassa ja arvioimassa yhdessa lopputulosta

Kiinnitetaan lasten huomiota
siihen, miten media nakyy arjessa
ja vaikuttaa esim. leikkeihin

Opetellaan kayttamaan mediaa tiedonhankinnassa
» Aikuisen malli ja apu tiedonhakuun

www.iisalmi.fi



Medialukutaito esioppilaat

—e Tutustutaan monipuolisesti erilaisiin Opetellaan kayttamaan mediaa tiedonhankinnassa
& | mediasisaltoihin
‘ » Lapsille sopivat uutiset,
E- mediataide, elokuvat, musiikki,
pelit, digitaaliset oppimispelit,

: L uodaan lasten kanssa erilaisia
mainokset

mediasisaltoja
» Lapset mukana ideoimassa,
tuottamassa, katsomassa IE
arvioimassa yhdessa lopputulosta
Opetetaan lapsia ymmartamaan, etta ihmiset kokevat » Kuva-animaatiot ja videot esim.
ja kayttavat mediaa eri tavoin Green Screen ja iMovie,
» Perheiden erilaiset sdannot median kaytosta digitaaliset kirjat seka itse tehty
musiikki

www.iisalmi.fi



Ohjelmointiosaaminen varhaiskasvatuksessa

Lasten kanssa tutustutaan teknologiseen ymparistoon ja
harjoitellaan ohjelmoinnissa tarvittavia valmiuksia ja perustaitoja
sekéa loogisen ajattelun taitoja, kuten luokittelua ja vertailua.

Varhaiskasvatuksessa lapset saavat kokemuksia teknologiasta ja
harjoittelevat ohjelmointiin liittyvia taitoja leikkien, pelaten ja
yhdessa kokeillen sekd omia tuotoksia ideocimalla ja rakentelemalla.




Ohjelmointiosaaminen alle 3-vuotiaat

Harjoitellaan loogisen ajattelun taitoja, kuten

luokittelua, vertailua ja jarjestykseen

asettamista

» esim. lelujen ja vaatteiden luokittelu varin
mukaan

Pelataan erilaisia peleja

» tutkitaan yhdessa niiden
ominaisuuksia kuten
sdanndnmukaisuutta

Opetellaan leikkien tai toiminnallisten

tehtavien avulla toimimaan ohjeen

mukaisesti

» esim. varileikkipeli: ohjataan lasta
siirtymaan varilta toiselle

Tutkitaan ja kokeillaan erilaisia robotteja
» mm. Coko krokotiili, kauko-ohjattavat lelut

Tutkitaan arjen koneita ja laitteita
» esim. valokuvien otto, ldsndpuhelimen kaytto

www.iisalmi.fi



Ohjelmointiosaaminen 4-5-vuotiaat

o : Opetellaan leikkien tai toiminnallisten tehtavien
Pelataan peleja ja tutkitaan "y : ..
) e : avulla toimimaan ohjeen mukaisesti.
niiden ominaisuuksia, : : . . .
: " » Ohjeet voivat olla kehollisia, visuaalisia, sanallisia
rakennetaan omia peleji ja

laitteita tai aaniin perustuvia

> Koodaukset alkeet esim. liikuntaleikit

Oppimisymparistot suunnitellaan siten, etta lapset
voivat leikeissdan harjoitella ohjelmoinnissa tarvittavia e e .
. o : T Kaytetaan leluja, jotka tukevat
ajattelun taitoja: luokittelua, vertailua ja jarjestykseen

asettamista ohjelmoinnillista ajattelua esim.

botit, tekniset lelut, kuularadat
» Esim. lelujen luokittelu eri ominaisuuksien mukaan, rODORHE, EERIISEEL IEHHE, KHHiarace

kuvaohjaus

www.iisalmi.fi



Ohjelmointiosaaminen esioppilaat

Tuitiditzram o e sz an el Tutustutaan erilaisiin peleihin: tehdadan omia peleja

sovellulsle seka keksitaan pelihahmoja

» Esim. Bee-Bot, Scratch junior,
Minecraft

Tutustutaan algoritmin kasitteeseen

» yksityiskohtainen kuvaus tai ohje, jota
Luokitellaan, vertaillaan ja jarjestetaan asioita,

seuraamalla tehtava, prosessi tai
pohditaan syyseuraussuhteita.

ongelmanratkaisu suoritetaan
» tutkitaan toimintaohjeita ja erilaisia tapoja
antaa ohjeita

www.iisalmi.fi



Digisuunnitelman tavoitteet saavutetaan, kun...

* Varhaiskasvatuksessa on kaytossa riittava maara alylaitteita

* Kasvattajat saavat koulutusta laitteiden ja sovellusten kayttéon
* Verkkoyhteydet toimivat

* Laitteet ovat ahkerassa kaytossa

» Kasvattajia rohkaistaan oppimaan yhdessé lasten kanssa

* Ongelmatilanteissa on saatavilla teknista tukea
* lisalmen kaupunki: https://tukiysit.fi, puh. 017 272 3725

* Jokaisessa yksikossa sovitaan oma digivastaava, jolle yhdesséa sovitut
tehtavat


https://tuki.ysit.fi/

Vastuullinen ja turvallinen kaytts

* Lajtteista huolehditaan ja poistetaan laitteista tarpeettomat tiedostot seka
valokuvat (esim. menneen kauden valokuvat kevaisin ennen kesalomia)

* Opetetaan lapsille laitteiden arvostavaa ja vastuullista kasittelya
* esim. iPad-ajokortti lapsille (iPad - Varhaiskasvatuksen pedagogiset digivinkit (turku.fi))

* Lapsella on oikeus suojata kehoa ja yksityisyytta. Pyyda lupa kuvaamiseen seka
lapselta etta huoltajalta!

* Tarkista sovellusten ikarajat, pedagoginen soveltuvuus ja mahdollinen maksullisuus.

* Tue ja rohkaise lasta. Opasta turvautumaan aikuiseen, jos vastaan tulee jotain
pelottavaa tai hammentéavaa.

* Keskustele huoltajien kanssa, millaiset sisallét ovat sopivia. lkérajat suojaavat lastal!

* Selvita, mita tulee huomioida tekijanoikeuksien suhteen. Lapsella on tekijanoikeus
askarteluihinsa - kuvia niistakaan ei saa jakaa ilman lapsen lupaa.

* Sovi muiden kasvattajien kanssa, mita lapsi voi tehda itsenaisesti/vain yhdessé
aikuisen kanssa


https://blog.edu.turku.fi/vakadigi/ipad/

Kayttd- ja tekijanoikeudet

Lasten teokset
* Lapsen kanssa keskustellaan tekijanoikeuksista
* Lapselta kysytaan lupa hanen teoksensa kayttoon

Valokuvaaminen
* Varhaiskasvatusyksikéiden juhlat ovat julkisia tilaisuuksia, joihin ei tarvita kuvauslupaa

TV-ohjelmat
* Varhaiskasvatuksessa saa katsoa seuraavia kanavia: Yle TV1, Yle TV2, Yle Teema & Fem
* VYle Areenasta saa katsoa kotimaisia televisio-ohjelmia

 Elokuvia ei saa katsoa

YouTube

* Tarkistetaan saako videota nayttaa: CC-lisenssi, tekijan verkkosivuilla voi olla merkitty
tai muilla virallisilla sivuilla, voi kysya suoraan tekijalta

 Sallittuja mm. Vahvuusvariksen jumppa, Lyyti ja Seppo, Kielinuppu, Kuparikettu, Siina &
Taikaradio, Frobelin Palikat, Mimmi Feat
Kopiointi
* Opetushallituksen hankkimalla Kopioston luvalla saa kopioida painetuista ja
internetlahteista tekstia ja kuvia opetukseen
» Kopioida saa 20 sivua / lahde / lukukausi Lahde: Kopiraittila



Digivastaavan tehtavat

Mietitdan pedagogisilla kahveilla.

Esim.
Saanndlliset digivastaavien tapaamiset (vah. 1 krt/toimintakausi)

* Kokemusten ja tiedon jakamista, yhdessa oppimista




lisalmen varhaiskasvatuksessa kadytossa olevat jarjestelmat ja ohjelmat

*  Edlevo: Huoltajien ilmoittamat hoitoajat ja toteuma, loma- ja lupakyselyt, viestinta ja tiedotteet varhaiskasvatuksesta lasten huoltajille, lasten
varhaiskasvatussuunnitelmat (Muksunetti), lasten sijoitukset ja tiedot (Effica)

*  Wilma: Tiedotus- ja viestintdkanava esiopetuksessa ja taydentavassa varhaiskasvatuksessa, esioppilaiden pedagogiset asiakirjat.

. Office 365 (M365): Henkildkohtainen tydpdyta, henkildston viestintd seka tiedostojen tallennus ja hallinta (mm. Teams), teksti- ja laskentatydkalut (mm. Word, Excel,
OneNote) seka erilaiset muut mahdolliset sahkaiset tydkalut (mm. PowerPoint), sahkdposti.

*  Teams: Varhaiskasvatuksen henkiléston yhteinen tiimi seka yksikkd- ja ryhmakohtaisia tiimeja.

*  L&sna: Kasvattajat kirjaavat reaaliajassa lasten lasnéolot. Paikalla olevien lasten maaran seuranta, huoltajien ja varahakijoiden yhteystiedot
*  Titania: Varhaiskasvatuksen henkiléstén tyévuorosuunnittelu

*  Populus: Kunnan henkiléstdohjelma

. Intra: Kunnan henkiléstén tiedotus/ohjeistus

*  WhatsApp: Henkiléstén valinen nopea viestinta
*  Kuntarekty: tyontekijoiden rekrytointi
*  Rondo R8: laskujen kasittely

* lita: asian- ja dokumenttien hallinta

*  wPro: tydturvallisuusjarjestelma mm. epakohtailmoitukset
*  Valmu: viranhaltijapaatokset

*  Fakta: Tilastoinnin ja seurannan tydkalu esimiehille

. Yl4-Savon talousintra: tane, UDP-raportointi

*  Intro: perehdytysohjelmisto



| ahteet

Varhaiskasvatussuunnitelman perusteet 2022 | Opetushallitus (oph.fi)

lisalmen varhaiskasvatussuunnitelma (https://www.iisalmi.fi/loader.aspx?id=bbe3e68d-

ebb1-4001-a053-22848a21cb7e)

https://www.oph.fi/fi/koulutus-ja-tutkinnot/esiopetuksen-opetussuunnitelmien-perusteet

Uudet lukutaidot

Tervetuloa Kopiraittilaan! - Kopiraittilan Koulu

Katso myds:

Varhaiskasvatuksen pedagogiset digivinkit - Turun kaupunki (turku.fi)

Kuvat: Tuire Laitinen, Tuija Kokkonen, Reeta Metsala ja Maija Kahelin


https://www.oph.fi/fi/tilastot-ja-julkaisut/julkaisut/varhaiskasvatussuunnitelman-perusteet-2022
https://www.iisalmi.fi/loader.aspx?id=bbe3e68d-ebb1-4001-a053-22848a21cb7e
https://uudetlukutaidot.fi/
https://uudetlukutaidot.fi/
https://kopiraittila.fi/
https://blog.edu.turku.fi/vakadigi/

